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遠隔でアバターロボットを操作して参加できる“新感覚アニメ企画展“を実施 

 「avatarin ギャラリーツアー in バンドリ！ミュージアム」にアバターで参加しませんか？  

 

大日本印刷株式会社（代表取締役社長:北島義斉、以下:DNP）と ANA グループの avatarin（アバター

イン）株式会社（代表取締役 CEO:深堀昂、以下:avatarin㈱）は、イベント会場に設置された、avatarin㈱

が独自開発したアバターロボット「newme（ニューミー）」を操作し、遠隔で企画展を鑑賞しながらグッズ

購入もできる実証イベントを行います。 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

この実証イベントは、「東京アニメセンター in DNPプラザ」（東京・市谷）で行う企画展「バンドリ！ミュー

ジアム」の会場に、newme を設置し、参加者が自宅のパソコンからこのロボットを遠隔で操作して、作品

を鑑賞するものです。同時にアバターイン(アクセス)した友人と会話を楽しみながら場内の一部エリアを

鑑賞できるほか、グッズコーナーに陳列された企画展オリジナルグッズを購入することも可能です。 

 

この企画展「バンドリ！ミュージアム」は、人気アニメ「バンドリ！」のライブシーンを再現したライブ体感

型のコスチューム展です。新型コロナウイルスの感染拡大防止のため、当初の 8 月開催予定を中止に

しましたが、今回、遠隔からの参加に限定することで、感染防止に努めながら、新たな鑑賞体験が楽し

める展示会「avatarin ギャラリーツアー in バンドリ！ミュージアム」として開催します。本企画展は、

DNP と avatarin㈱の両者が企画立案し、DNP がコンテンツとイベント会場を、avatarin㈱がロボットとサ

ービスのプラットフォームを提供しています。 

 

【実証イベント概要】 

〇タイトル ： 「avatarin ギャラリーツアー in バンドリ！ミュージアム 」 

〇開催日時 ： 2020 年 9 月 11 日（金）・14 日（月）・16 日（水） 

18 時～／19 時～／20 時～ （各回 30 分） 

〇参加費用  ： 無料 

〇申込受付 ： 2020 年 9 月 4 日（金）～6 日（日） Web サイトにて応募受付 

    https://avatarin.com/bangdream/ 

※尚、11 日１７時より、メディア各社様にて体験・取材いただける説明会を行います。 

※各回 3 名 1 グループで参加を承ります。詳しい応募方法は応募フォームをご参照ください。 

※応募者多数の場合は抽選となりますのでご了承ください。 

ANA の遠隔操作ロボット「アバター」 

https://avatarin.com/bangdream/


 

【報道関係者からのお問い合わせ先】 

大日本印刷株式会社 IR・広報本部  TEL: 050-3753-0025 E-Mail: Tosaka-K2＠mail.dnp.co.jp 

avatarin 株式会社   TEL：03-5542-1815 ニュースリリースに関して：pr@avatarin.com 

 

DNP と avatarin㈱は、今後も、アバターを活用した新しい企画展鑑賞体験の開発に取り組んでいきま

す。 

 

◆DNP の取り組みについて 

DNP は、「P&I」（印刷と情報）の独自の強みを活用した多様なコミュニケーション手法を開発

し、出版社やアニメ制作会社等のコンテンツホルダーとともに、アニメやマンガ等のコンテン

ツについて、リアルとバーチャルの手法を掛け合わせて世界中に発信するコンテンツコミュニ

ケーション事業を推進しています。第 5 世代移動通信システム（5G）等の通信環境の向上、映

像表現技術とデバイスの進化・普及にともない、デジタルコンテンツ体験の需要やリモート対

応の必要性が高まっており、展覧会等の会場に行かなくても体験可能なサービスが広がってい

ます。こうしたニーズに対して DNP は、リモートでの企画展などに取り組んでおり、引き続

き、これまで培ってきたコンテンツ表現や空間演出等の技術・ノウハウと、最新の技術等を融

合させた新たなコミュニケーションサービスの実現に取り組んでいきます。 

 

◆avatarin 株式会社について 
avatarin㈱は、「アバターを、すべての人の、新しい能力にすることで、人類のあらゆる可能性
を広げていく」というミッションを掲げ、2020 年 4 月 1 日に ANA ホールディングス発の初めて
のスタートアップとして設立されました。 
社会課題解決のために考えた遠隔操作ロボット「アバター」を用いて、意識・技能・存在感を
伝送させ、人々が繋がりコミュニケーションおよび作業を行うことができる次世代モビリティ
および人間拡張テクノロジーを開発していきます。そのための遠隔操作ロボティクス技術開発
を、2018 年より XPRIZE による賞金レース「ANA AVATAR XPRIZE」を主催することで加速させて
います。これら開発され社会に実装した「アバター」を誰でも自由に使うことのできる世界初
のアバタープラットフォーム「avatarin」（URL：https://avatarin.com/）に WEB サイトやアプ
リから「avatarin」にアクセスする、すなわち“アバターイン”することで、世界中の人々が
社会インフラとしてのアバターを使えるようになります。 

https://www.anahd.co.jp/group/pr/202004/20200401-2.html 
 

◆アバターとは 
avatarin㈱が考えるアバターとは、社会課題解決のために考えた遠隔操作ロボットです。ロボ
ティクス、AI、VR、通信、触覚技術などの先端技術を集結し、遠隔地に置かれたロボットに遠
隔操作ロボットを用いて、意識・技能・存在感を伝送させ、人々が繋がりコミュニケーション
および作業を行うことができる次世代モビリティおよび人間拡張テクノロジーです。 

 

◆avatarin（アバターイン）とは 
「avatarin」（URL：https://avatarin.com/）とは、ANAHD が開発した社会に実装されたアバタ
ーを誰でも自由に使えることができる世界初アバタープラットフォームです。WEB サイトやア
プリから「avatarin」にアクセスする、すなわち“アバターイン”することで、世界中の人々
が社会インフラとしてのアバターを使えるようになります。 

 

◆newme（ニューミー）とは 
「newme」（URL：https://avatarin.com/avatar/newme/）とは、avatarin㈱がこれまで行った実
証実験の結果をもとに高画質、首振り機能、折り畳み式、軽量化、カスタムデザインなど、社
会への普及に必要な機能を備えたアバターです。自分の分身となる「newme」に存在・意識を伝
送することで、物理的な距離を越えたコミュニケーションをはじめとしたあらゆる用途で自分
の分身として活用することが可能です。 

―以  上― 
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